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TÓM TẮT 

Học phần Tin học đại cương là một trong những học phần nền tảng bắt buộc đối với hầu 

hết sinh viên năm thứ nhất tại Trường Đại học Lương Thế Vinh. Thực tế giảng dạy cho 

thấy, việc áp dụng đơn thuần phương pháp truyền thống (thuyết giảng, bài tập mẫu) khiến 

sinh viên thụ động, thiếu sáng tạo; trong khi đó, nếu chỉ sử dụng phương pháp hiện đại 

(học trực tuyến, dự án, công cụ tương tác) lại dẫn đến tình trạng “học vui nhưng thiếu 

nền tảng”. Bài báo này đề xuất và phân tích một mô hình kết hợp hài hòa giữa hai phương 

pháp trên dựa trên cơ sở lý luận của Gagné, Briggs, Bates, Jonassen, Laurillard và 

Thomas. Mô hình được thiết kế thành một chuỗi học tập liên tục gồm năm giai đoạn: (1) 

lý thuyết nền, (2) minh họa có hướng dẫn, (3) thực hành dự án nhóm, (4) thuyết trình và 

phản hồi, (5) đánh giá đa chiều và phản ánh. Kết quả bước đầu khi triển khai tại Trường 

Đại học Lương Thế Vinh cho thấy sinh viên nắm vững kiến thức hơn, phát triển được kỹ 

năng thực hành, tư duy phản biện, kỹ năng làm việc nhóm và hình thành thói quen tự học. 

Mô hình này có thể được nhân rộng trong giảng dạy các học phần công nghệ thông tin 

khác tại các trường đại học có điều kiện đào tạo tương tự.
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Introduction to Computer Science is a compulsory foundational course for most first year 

students at Luong The Vinh University. Teaching practice shows that using only 

traditional methods (lectures, sample exercises) makes students passive and lacks 

creativity, while using only modern methods (online learning, projects, interactive tools) 

leads to a situation of “learning joyfully but lacking a solid knowledge base”. This paper 

proposes and analyzes a harmonious combination of the two approaches based on the 

theoretical foundations of Gagné, Briggs, Bates, Jonassen, Laurillard, and Thomas. The 

model is designed as a continuous learning sequence consisting of five stages: (1) 

theoretical foundation, (2) guided demonstration, (3) team project based practice, (4) 

presentation and feedback, and (5) multidimensional assessment and reflection. Initial 

results when implemented at Luong The Vinh University show that students master 

knowledge better, develop practical skills, critical thinking, teamwork skills, and form self 

directed learning habits. This model can be replicated in teaching other information 

technology courses at universities with similar training conditions. 
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1. Đặt vấn đề 

1.1. Bối cảnh giáo dục đại học và vai trò của học phần Tin 

học đại cương 

Trong bối cảnh chuyển đổi số mạnh mẽ của giáo dục 

đại học hiện nay, Tin học đại cương không chỉ là một học 

phần đơn thuần cung cấp kiến thức cơ bản về công nghệ 

thông tin mà còn là nền tảng để sinh viên ứng dụng công 

nghệ vào học tập chuyên ngành, nghiên cứu khoa học và hoạt 

động nghề nghiệp sau này. Tại Trường Đại học Lương Thế 

Vinh là cơ sở giáo dục đại học đa ngành với các lĩnh vực đào 

tạo như khối ngành Kinh tế, khối ngành Kỹ thuật, Ngoại ngữ 

và khối ngành sức khoẻ. Học phần Tin học đại cương được 

bố trí trong chương trình đào tạo của hầu hết các ngành, 

thường ở học kỳ thứ nhất hoặc thứ hai. 

1.2. Thực trạng giảng dạy tại Trường Đại học Lương Thế 

Vinh 

Thực tế giảng dạy cho thấy có sự phân hóa rất lớn về 

trình độ đầu vào của sinh viên. Một bộ phận sinh viên đã 

được tiếp cận với tin học từ bậc phổ thông, thậm chí có kỹ 

năng lập trình cơ bản; ngược lại, nhiều sinh viên, đặc biệt đến 

từ vùng nông thôn hoặc các ngành xã hội, còn rất lúng túng 

với các thao tác máy tính cơ bản. Nếu giảng viên giảng dạy 

theo phương pháp truyền thống (thuyết giảng, làm mẫu, sinh 

viên làm bài tập theo mẫu) một cách thuần túy, thì nhóm sinh 

viên có trình độ kém sẽ khó theo kịp, còn nhóm sinh viên khá 

giỏi sẽ cảm thấy nhàm chán, thiếu thử thách. Ngược lại, nếu 

quá chú trọng vào các phương pháp hiện đại như học dự án, 

học trực tuyến qua LMS, sử dụng các công cụ tương tác mà 

không chú trọng xây dựng hệ thống lý thuyết nền tảng, sinh 

viên sẽ gặp khó khăn trong việc hệ thống hóa kiến thức và 

phát triển tư duy thuật toán có cấu trúc. 

1.3. Vấn đề nghiên cứu và mục tiêu của bài báo 

Xuất phát từ thực tiễn trên, câu hỏi nghiên cứu đặt ra 

là: Làm thế nào để thiết kế và triển khai một mô hình giảng 

dạy học phần Tin học đại cương kết hợp được ưu điểm của 

cả phương pháp truyền thống và phương pháp hiện đại, phù 

hợp với điều kiện thực tế của Trường Đại học Lương Thế 

Vinh, nhằm giúp sinh viên phát triển toàn diện cả kiến thức 

nền, kỹ năng thực hành, tư duy phản biện, sáng tạo và năng 

lực tự học? 

Bài báo hướng đến ba mục tiêu cụ thể: 

Hệ thống hóa cơ sở lý luận về phương pháp giảng dạy 

truyền thống và hiện đại, chỉ ra sự cần thiết phải kết hợp 

chúng trong giảng dạy Tin học đại cương. 

Đề xuất một mô hình kết hợp cụ thể với cấu trúc chi 

tiết, các giai đoạn, hoạt động, công cụ và cách đánh giá. 

Minh họa việc triển khai mô hình qua một dự án học 

tập điển hình và bước đầu đánh giá hiệu quả tại Trường Đại 

học Lương Thế Vinh. 

2. Nội dung nghiên cứu 

2.1. Cơ sở lý luận về kết hợp phương pháp truyền thống và 

hiện đại trong giảng dạy Tin học đại cương 

2.1.1. Phương pháp truyền thống: tiếp cận có cấu trúc và vai 

trò của giảng viên 

Phương pháp giảng dạy truyền thống, trong phạm vi 

bài báo này, không bị đồng nhất với lối “đọc – chép” lỗi thời. 

Trái lại, nó dựa trên một nền tảng lý thuyết vững chắc, tiêu 

biểu là công trình của Robert M. Gagné và Leslie J. Briggs. 

Trong tác phẩm Principles of Instructional Design (1979), 

Gagné và Briggs đã mô tả một quy trình thiết kế dạy học có 

hệ thống bao gồm: xác định mục tiêu học tập, phân tích nhiệm 

vụ, sắp xếp nội dung, thiết kế trình tự bài giảng, cung cấp hỗ 

trợ học tập, tổ chức phản hồi, đánh giá và điều chỉnh. Đặc biệt, 

trong lý thuyết Conditions of Learning (1965), Gagné đưa ra 

chín “sự kiện giảng dạy” (instructional events) cần thực hiện 

để tối ưu hóa quá trình học tập: 

1.  Thu hút sự chú ý. 

2. Thông báo mục tiêu bài học. 

3.  Gợi nhớ kiến thức nền đã học. 

4.  Trình bày nội dung mới. 

5. Cung cấp hướng dẫn học tập. 

6.  Yêu cầu thực hành. 

7. Cung cấp phản hồi. 

8.  Đánh giá kết quả thực hành. 

9. Tăng cường khả năng ghi nhớ và chuyển giao kiến 

thức. 

Khi áp dụng vào giảng dạy Tin học đại cương, phương 

pháp truyền thống thể hiện rõ ưu thế trong việc truyền đạt các 

khái niệm trừu tượng như kiểu dữ liệu, cấu trúc điều khiển, bộ 

nhớ, thuật toán… Nhờ có một trình tự bài giảng rõ ràng, sinh 

viên được dẫn dắt từng bước, nắm vững nền tảng trước khi 

chuyển sang các nội dung phức tạp hơn. Tuy nhiên, hạn chế 

cốt yếu của phương pháp này là tính thụ động của người học, 

thiếu cơ hội khám phá, thử nghiệm và sai, từ đó kìm hãm tư 

duy sáng tạo và khả năng giải quyết vấn đề độc lập. 

2.1.2. Phương pháp hiện đại: công nghệ như “công cụ tư duy” 

và học tập qua trải nghiệm 

Ở chiều ngược lại, các phương pháp hiện đại xuất phát 

từ quan điểm coi người học là trung tâm, công nghệ không phải 

là đích đến mà là phương tiện để tổ chức hoạt động học tập 

tích cực. A.W. Bates và G. Poole (2003) trong cuốn Effective 

Teaching with Technology in Higher Education đã nhấn mạnh 

rằng việc tích hợp công nghệ phải dựa trên các nguyên tắc sư 

phạm chứ không chạy theo xu hướng. Trước khi lựa chọn bất 

kỳ công cụ nào (LMS, phần mềm mô phỏng, nền tảng cộng 

tác…), giảng viên cần trả lời các câu hỏi: Mục tiêu học tập là 

gì? Đặc điểm người học ra sao? Môi trường tổ chức và hỗ trợ 

kỹ thuật có đáp ứng được không? 

David H. Jonassen (2013) đi xa hơn khi định nghĩa 

công nghệ như “mindtools” công cụ tư duy. Thay vì chỉ học từ 

công nghệ (nghe giảng qua video, đọc tài liệu trực tuyến), sinh 

viên phải học với công nghệ, tức là sử dụng công nghệ để xây 

dựng mô hình, mô phỏng, thử nghiệm, phản biện và sáng tạo 

ra sản phẩm tri thức mới. Các phương pháp như học dự án 

(project based learning), học qua vấn đề (problem based 

learning), học khám phá (inquiry based learning) chính là hiện 

thân của quan điểm này. 

Diana Laurillard (2002) đưa ra “Khung đối thoại” 

(Conversational Framework), trong đó học tập là một chuỗi 

tương tác liên tục giữa giảng viên, sinh viên và công nghệ, bao 

gồm bốn loại hoạt động chính: thảo luận (discussion), thích 

ứng (adaptation), tương tác (interaction) và phản chiếu 

(reflection). Công nghệ, đặc biệt là các nền tảng tương tác, 

đóng vai trò cầu nối để các vòng đối thoại này diễn ra liên tục, 

không bị giới hạn bởi không gian và thời gian lên lớp. John W. 

Thomas (2000) trong báo cáo tổng quan về học dự án nhấn 

mạnh rằng để đạt hiệu quả, dự án phải xoay quanh một “câu 

hỏi lớn”, cho phép sinh viên tự chủ cao, tiến hành điều tra 

mang tính xây dựng và tạo ra sản phẩm có ý nghĩa thực tiễn. 

2.1.3. Sự cần thiết của mô hình kết hợp trong bối cảnh cụ thể 

của Trường Đại học Lương Thế Vinh 

Mỗi phương pháp đều có điểm mạnh và điểm yếu. 
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Trong khi phương pháp truyền thống đảm bảo sự chắc chắn, 

hệ thống và tuần tự, thì phương pháp hiện đại lại kích thích 

chủ động, sáng tạo, hợp tác và ứng dụng. Tại Trường Đại học 

Lương Thế Vinh, với đặc thù đầu vào đa dạng, cơ sở vật chất 

về phòng máy và hệ thống LMS đang từng bước được hoàn 

thiện, đội ngũ giảng viên trẻ có khả năng tiếp cận công nghệ 

tốt, việc kết hợp hai phương pháp là vừa cấp thiết vừa khả 

thi. Sự kết hợp này không phải là phép cộng cơ học, mà là 

một sự tích hợp hữu cơ, trong đó mỗi phương pháp được sử 

dụng đúng lúc, đúng chỗ, đúng mục tiêu: lý thuyết nền dùng 

phương pháp truyền thống để xây dựng nền tảng; thực hành, 

khám phá và ứng dụng dùng phương pháp hiện đại để phát 

triển năng lực bậc cao. 

2.2. Mô hình kết hợp phương pháp truyền thống và hiện 

đại trong giảng dạy Tin học đại cương 

2.2.1. Cấu trúc tổng thể của mô hình 

Dựa trên cơ sở lý luận đã phân tích, chúng tôi đề xuất 

mô hình kết hợp gồm năm giai đoạn liên tiếp và có vòng lặp 

phản hồi: 

Giai đoạn 1- Lý thuyết nền (truyền thống): Giảng viên 

trình bày các khái niệm, nguyên lý, thuật toán cơ bản theo 

đúng chín sự kiện giảng dạy của Gagné. Sinh viên ghi chép, 

đặt câu hỏi, làm các bài tập trắc nghiệm ngắn để củng cố. 

Giai đoạn 2- Minh họa có hướng dẫn (truyền thống + 

công nghệ): Giảng viên trình chiếu các đoạn code mẫu, mô 

phỏng thuật toán, giải thích từng bước. Sinh viên quan sát, 

ghi chú, đặt câu hỏi. Công nghệ (IDE trực tuyến, phần mềm 

mô phỏng) được dùng để tăng tính trực quan. 

Giai đoạn 3- Thực hành dự án nhóm (hiện đại, trọng 

tâm): Sinh viên làm việc theo nhóm 3-4 người, nhận một dự 

án nhỏ (ví dụ: xây dựng ứng dụng quản lý danh sách). Họ tự 

phân công, tìm kiếm tài liệu, viết code, kiểm thử, sử dụng 

công cụ cộng tác (Google Docs, Teams, Slack) và nộp sản 

phẩm qua LMS. 

Giai đoạn 4- Thuyết trình và phản hồi (hiện đại): Mỗi 

nhóm thuyết trình sản phẩm, giải thích thiết kế, những khó 

khăn gặp phải và cách giải quyết. Các nhóm khác và giảng 

viên đặt câu hỏi, góp ý (peer review). Đây chính là “đối 

thoại” theo Laurillard. 

Giai đoạn 5- Đánh giá đa chiều và phản ánh (kết hợp): 

Đánh giá gồm nhiều thành phần: bài kiểm tra lý thuyết cá 

nhân (20%), chất lượng sản phẩm dự án (40%), thuyết trình 

và trả lời câu hỏi (20%), đánh giá đồng đẳng (10%) và bản 

tự phản ánh (10%). Sinh viên viết bản tự phản ánh về quá 

trình học, những điều đã làm được, chưa làm được và kế 

hoạch cải thiện. 

Mô hình này có tính vòng lặp: sau giai đoạn 5, giảng 

viên tổng hợp phản hồi để điều chỉnh nội dung và cách tổ 

chức cho các chủ đề tiếp theo. 

2.2.2. Nguyên tắc xây dựng mô hình 

Mô hình được xây dựng dựa trên sáu nguyên tắc: 

Bám sát mục tiêu học tập: Mỗi hoạt động (nghe giảng, 

xem demo, làm dự án…) phải hướng đến một hoặc nhiều 

mục tiêu cụ thể về kiến thức, kỹ năng hoặc thái độ. 

Tăng cường tính chủ động và trải nghiệm: Sinh viên 

không chỉ nghe mà còn phải tự làm, tự sai, tự sửa, tự thuyết 

trình. 

Công nghệ là phương tiện, không phải đích đến: Chỉ 

sử dụng công nghệ khi nó thực sự cải thiện việc học. 

Tương tác đa chiều: Giảng viên – sinh viên, sinh viên 

– sinh viên, sinh viên – công nghệ, giảng viên – công nghệ. 

Đánh giá vì sự tiến bộ: Đánh giá liên tục (formative) 

kết hợp với đánh giá tổng kết (summative), coi trọng phản hồi 

và tự đánh giá. 

Linh hoạt và thích ứng: Điều chỉnh thời lượng, mức độ 

khó dễ, công cụ dựa trên phản ứng thực tế của sinh viên từng 

lớp. 

2.2.3. Thiết kế kế hoạch bài giảng chi tiết cho một chủ đề điển 

hình 

Chúng tôi chọn chủ đề “Mảng một chiều và thuật toán 

sắp xếp cơ bản” (thường học trong 4-5 buổi, mỗi buổi 90 phút) 

để minh họa. Kế hoạch chi tiết như sau: 

Buổi 
Thời 

lượng 

Nội 

dung 

chính 

Hoạt 

động 

giảng 

viên 

Hoạt 

động 

sinh 

viên 

Công nghệ/ 

phương 

pháp 

1 90’ 

Khái 

niệm 

mảng, 

khai báo, 

truy xuất 

phần tử 

Thuyết 

giảng, 

đặt câu 

hỏi, 

cho bài 

tập trắc 

nghiệm 

ngắn 

Nghe, 

ghi 

chép, 

trả lời 

câu hỏi, 

làm bài 

tập 

Slide, bảng, 

máy chiếu 

(truyền 

thống) 

2 90’ 

Các 

thuật 

toán sắp 

xếp 

Bubble 

Sort, 

Selection 

Sort 

Giải 

thích ý 

tưởng, 

chạy 

mô 

phỏng 

trực 

quan, 

viết 

code 

mẫu 

trên 

IDE 

Quan 

sát, ghi 

chép, 

chạy 

thử 

code 

mẫu, 

đặt câu 

hỏi 

IDE trực 

tuyến 

(Replit), 

phần mềm 

mô phỏng 

thuật toán 

(truyền 

thống + 

công nghệ) 

3 90’ 

Thực 

hành 

nhóm: 

xây dựng 

chương 

trình 

quản lý 

danh 

sách sinh 

viên (sắp 

xếp theo 

tên hoặc 

điểm) 

Giao 

dự án, 

hướng 

dẫn 

tiêu 

chí, hỗ 

trợ khi 

nhóm 

gặp 

khó 

Họp 

nhóm 

(có thể 

online 

hoặc 

offline), 

phân 

công, 

viết 

code, 

kiểm 

thử 

Google 

Docs, 

Teams/Zalo 

nhóm, LMS 

nộp báo cáo 

tiến độ 

(PBL) 

4 90’ 
Hoàn 

thiện dự 

Hỗ trợ 

kỹ 

Tiếp tục 

làm dự 

IDE, LMS, 

công cụ 
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Buổi 
Thời 

lượng 

Nội 

dung 

chính 

Hoạt 

động 

giảng 

viên 

Hoạt 

động 

sinh 

viên 

Công nghệ/ 

phương 

pháp 

án và 

nộp sản 

phẩm 

thuật, 

nhắc 

nhở 

tiến độ 

án, 

chuẩn 

bị slide 

thuyết 

trình 

thuyết trình 

(PowerPoint 

/Canva) 

5 90’ 

Thuyết 

trình, 

phản 

biện, 

đánh giá 

và phản 

ánh 

Điều 

phối, 

đặt câu 

hỏi 

phản 

biện, 

tổng 

kết, 

hướng 

dẫn 

viết 

bản 

phản 

ánh 

Trình 

bày sản 

phẩm, 

trả lời 

câu hỏi, 

đánh 

giá 

nhóm 

khác, 

viết 

phản 

ánh 

LMS (nộp 

slide, code, 

bản phản 

ánh), bảng 

đánh giá 

peer review 

2.2.4. Ví dụ dự án cụ thể: “Xây dựng ứng dụng quản lý danh 

sách sinh viên” 

Dự án này được giao cho sinh viên sau khi đã học 

xong mảng, vòng lặp, câu lệnh điều kiện và thuật toán sắp 

xếp cơ bản. 

Yêu cầu chức năng: Nhập danh sách sinh viên (mã số, 

họ tên, điểm trung bình); Hiển thị danh sách; Sắp xếp danh 

sách theo điểm (giảm dần) hoặc theo tên (a→z); Tìm kiếm 

sinh viên theo mã số; Lưu danh sách ra file (hoặc xuất ra màn 

hình dạng bảng). 

Tiêu chí đánh giá dự án (40% tổng điểm): Chương 

trình chạy đúng yêu cầu (50%); Mã nguồn rõ ràng, có 

comment, đặt tên biến hợp lý (15%); Giao diện (console hoặc 

đồ họa) thân thiện (10%); Báo cáo thuyết trình (15%); Khả 

năng trả lời câu hỏi phản biện (10%). 

Kết quả mong đợi: Sinh viên vận dụng tổng hợp kiến 

thức, làm việc nhóm, phát triển tư duy giải quyết vấn đề, hình 

thành thói quen kiểm thử code và nhận phản hồi để cải tiến. 

2.3. Thực tiễn triển khai mô hình tại Trường Đại học 

Lương Thế Vinh 

2.3.1. Điều kiện triển khai 

Mô hình đã được thí điểm trong hai học kỳ (năm học 

2024-2025) trên ba lớp học phần Tin học đại cương với tổng 

số 156 sinh viên thuộc các ngành Quản trị kinh doanh, ngành 

Y học cổ truyền và khối ngành Kỹ thuật. Các điều kiện triển 

khai bao gồm: 

Cơ sở vật chất: Phòng máy thực hành kết nối Internet, 

máy chiếu, hệ thống âm thanh. 

Hạ tầng số: Hệ thống LMS (Google Classroom kết 

hợp với Moodle của trường), các IDE trực tuyến miễn phí 

(Replit, OnlineGDB), tài khoản Google Workspace cho giáo 

dục. 

Năng lực giảng viên: Ba giảng viên tham gia đều có 

trình độ thạc sĩ, được tập huấn về thiết kế dự án và sử dụng 

công cụ cộng tác. 

Sinh viên: Được thông báo rõ về mô hình học tập ngay 

từ buổi đầu, được hướng dẫn sử dụng các công cụ trực tuyến. 

2.3.2. Quy trình triển khai chi tiết 

Bước 1 – Khảo sát đầu vào: Đánh giá trình độ ban đầu 

bằng bài test ngắn (15 phút) về kiến thức cơ bản và khả năng 

sử dụng máy tính. 

Bước 2 – Chia nhóm và giới thiệu mô hình: Chia nhóm 

ngẫu nhiên (đảm bảo đa dạng trình độ), giải thích lộ trình 5 

giai đoạn, các công cụ sẽ dùng, cách đánh giá. 

Bước 3 – Triển khai tuần tự các giai đoạn: Thực hiện 

theo kế hoạch bài giảng, có ghi nhận nhật ký giảng dạy. 

Bước 4 – Thu thập phản hồi và đánh giá: Cuối mỗi chủ 

đề, sinh viên làm khảo sát nhanh (Google Form) và viết bản 

phản ánh. Giảng viên tổng hợp, điều chỉnh cho chủ đề tiếp 

theo. 

Bước 5 – Tổng kết cuối học phần: So sánh kết quả điểm 

số và mức độ hài lòng của sinh viên với các lớp đối chứng (chỉ 

sử dụng phương pháp truyền thống) của học kỳ trước. 

2.3.3. Kết quả và thảo luận bước đầu 

Số liệu từ ba lớp thí nghiệm cho thấy: 

Điểm trung bình cuối học phần: 7.6/10 (lớp đối chứng: 

6.8/10). 

Tỷ lệ sinh viên đạt điểm khá, giỏi (≥ 7.0): 62% (lớp đối 

chứng: 44%). 

Mức độ hài lòng về phương pháp (khảo sát 5 mức): 

Trung bình 4.2/5. 

Tự đánh giá của sinh viên về kỹ năng làm việc nhóm 

(sau học phần): 78% sinh viên cho rằng “tốt hơn nhiều” hoặc 

“khá hơn” so với trước. 

Ngoài ra, các nhận xét định tính từ bản phản ánh của 

sinh viên cho thấy một số điểm đáng chú ý: 

“Em thích nhất là được làm dự án nhóm vì vừa được 

thực hành, vừa được thấy code của bạn, học được nhiều cách 

giải quyết vấn đề khác nhau.” (SV ngành QTKD) 

“Phần mô phỏng thuật toán chạy từng bước rất dễ hiểu, 

giúp em hình dung được Bubble Sort hoạt động ra sao.” (SV 

ngành Kỹ thuật) 

Tuy nhiên, cũng có một số khó khăn: một nhóm nhỏ 

sinh viên chưa quen với làm việc nhóm trực tuyến, một số sinh 

viên thiếu kỹ năng tìm kiếm thông tin độc lập nên chậm tiến 

độ. Giảng viên phải dành thêm thời gian hỗ trợ ngoài giờ. 

2.3.4. Bài học kinh nghiệm và khuyến nghị 

Cần có buổi hướng dẫn sử dụng công cụ trước khi bắt 

đầu: Sinh viên sẽ mất thời gian nếu chưa quen với IDE trực 

tuyến hoặc LMS. 

Tăng cường vai trò của nhóm trưởng và cơ chế giám sát 

tiến độ: Nên có báo cáo nhóm hàng tuần để tránh tình trạng 

“lĩnh canh” trong nhóm. 

Kết hợp linh hoạt giữa họp nhóm trực tiếp và trực 

tuyến: Với sinh viên ở xa, có thể sử dụng Google Meet hoặc 

Zoom để họp ngắn. 

Điều chỉnh trọng số đánh giá dự án nếu thời lượng 

không đủ: Có thể giảm yêu cầu chức năng hoặc tăng thời gian 

tự học có hướng dẫn. 

3. Kết luận và hướng phát triển 

3.1. Kết luận 

Bài báo đã hệ thống hóa cơ sở lý luận của phương pháp 

truyền thống (Gagné, Briggs) và phương pháp hiện đại (Bates, 

Jonassen, Laurillard, Thomas), từ đó khẳng định sự cần thiết 
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phải kết hợp hai phương pháp trong giảng dạy học phần Tin 

học đại cương, đặc biệt tại Trường Đại học Lương Thế Vinh 

là nơi có sinh viên đa dạng về trình độ đầu vào. Mô hình kết 

hợp gồm năm giai đoạn (lý thuyết nền, minh họa, thực hành 

dự án nhóm, thuyết trình & phản hồi, đánh giá đa chiều & 

phản ánh) đã được thiết kế chi tiết, minh họa qua kế hoạch 

bài giảng và một dự án cụ thể. Kết quả thực nghiệm bước đầu 

cho thấy mô hình giúp nâng cao điểm số, mức độ hài lòng và 

phát triển các kỹ năng mềm (làm việc nhóm, thuyết trình, 

phản biện, tự học) của sinh viên. 

3.2. Hạn chế của nghiên cứu 

Nghiên cứu mới chỉ dừng ở quy mô nhỏ (156 sinh 

viên, ba lớp) và chưa có đối chứng chặt chẽ về mặt thống kê. 

Chưa đo lường một cách định lượng sự cải thiện cụ thể về tư 

duy phản biện và năng lực tự học. Ngoài ra, mô hình đòi hỏi 

giảng viên đầu tư nhiều thời gian chuẩn bị và hỗ trợ sinh viên, 

có thể gây quá tải nếu số lượng sinh viên mỗi lớp quá đông 

(trên 50). 

3.3. Hướng phát triển 

Trong tương lai, chúng tôi sẽ: 

+ Mở rộng thí nghiệm trên nhiều lớp học hơn, có lớp 

đối chứng ngẫu nhiên để kiểm định thống kê. 

+ Phát triển bộ công cụ đo lường tư duy phản biện và 

năng lực tự học dành riêng cho sinh viên Tin học đại cương. 

+ Xây dựng kho học liệu mở (video mô phỏng, bộ đề 

dự án mẫu, rubric đánh giá) để hỗ trợ các giảng viên khác áp 

dụng mô hình dễ dàng hơn. 

+ Nghiên cứu khả năng tích hợp trí tuệ nhân tạo (AI) 

vào quá trình phản hồi tự động cho bài tập lập trình, giảm tải 

cho giảng viên. 
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